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¡BIENVENIDOS A LA REVISTA OFICIAL DE INVIZIMALS 


El número de este mes está repleto de contenidos interesantes: 
fichas de Invizimals, trucos y secretos para disfrutar mejor tus 
juegos favoritos, una nueva entrega del cómic, pasatiempos y 
actividades... ¡sin olvidar esa espectacular lámina de stickers 
| ¡No os podéis quejar, ¿eh?! 
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¡Quesno/se,teles uno! 


nit u Boco STE No mucho" lo hasta 
el año 2003. Fue entonces, en Barcelona, donde na- 
cía un pequeño estudio de desarrollo de videojue- 
gos llamado Novarama. El estudio estaba formado 
por cinco diseñadores cuya principal 
ambición era crear formas de entrete- 
- nimiento innovadoras ( en el undo . 
- de los videojuegos. | e e 

Al principio Novarama se des 
dicaba al mercado de PC. En 2005 
publicó Fallen Lords: Condemna- 
tion, un juego de acción, aventura 
- y estrategia ambientado en un más 
allá lleno de ángeles y demonios. 


AS salto a las, 
Cia 


'Invizimals se lanzó al mercado en Navidad de 

* 2009. Aunque hoy ya estamos todos acostum- 
brados, en su momento la realidad aumentada 
supuso una auténtica revolución. ¿Quién de to- 
dos nosotros no se quedó flipando al ver aparecer 
por primera vez un Invizimal allí donde no había 
nada... en el mundo real? 

El éxito del juego fue tal que no tardó en pre- 
pararse una segunda versión, titulada La otra 
dimensión, que presentaba un montón de criatu- 
ras nuevas. La tercera parte de la 
saga, de reciente aparición, ofre- 
ce aún más Invizimals, además 
de nuevos conceptos de juego 
que solo han hecho crecer aún 
más los ya numerosísimos 
fans que tienen los Invizi- 
mals en todo el mundo. 


y 


INVIZIMALS 
UPOJUNGUA 


Aunque recuerde a un tucán 
nunca debes subestimar a un 
ChaChaCha, sobre todo en su 
versión Max... ¡Puede ser un 
Invizimal muy peligroso! 


Plant 


Plant es como una planta carnívora, 
pero en versión Invizimal. Dicen por 
ahí que en ocasiones se pone a cantar 
cuando devora a sus oponentes... 


Tanuki 


Este Invizimal parecido 

a un tejón puede llegar 

a ser muy feroz. Dicen que 
abunda en los bosques 
más densos de Japón. 


Lightning 
Dragon 


El nuevo dragón de Jungla 
es un animal de pelaje muy 
colorido, y lejanamente 
parecido a un dinosaurio. 
¿Tendrán algo que ver...? 


Bonesnapnaer 


Bonesnapper solo tiene una 
forma, que parece una mezcla 
de insecto y pájaro, y la verdad 
es que da un poco de mal rollito. y 
Ten cuidado si te lo encuentras 
en alguna caverna húmeda... 


Daxter tiene un claro parecido con cierto personaje 
de videojuego bastante popular. Eso sí, no cometas 
el error de pensar que es un personaje cómico... 


cupain es un po 

deroso guerrero qu 
habita en los cráteres 
volcánicos de Hawai. Su 
pasiones: comer, dormir 
y... ¡combatir! Y es que 
cuando Porcupain se pone 
a repartir puñetazos, no ha € 
quien lo pare. Además su 
nombre, que recuerda al 
puercoespín (porcupine 
en inglés) deja bien clar 
que se trata de un Invizi 
mal muy espinoso. 


Además de ser un formidable luchador (si 
-en el mundo Invizimal hubiera un torneo 


pesados), Porcupain también puede estirar su cuerpo, 
habilidad que usa para sorprender a sus enemigos. 


SU PUNTO DÉBIL FUEGO Porcupaín sien a 
El temible Porcupain tiene un único punto pres na ' 5 ae 
- débil: ¡las pesadillas! A menudo, estos | 


| toc sufren 0 des sa a otro ietiinal que no fuera 


de fuego pronto acabaría 
“tostado”... 


as antiguas leyendas griegas ' 

hablaban de la hidra, una le 
gendaria criatura reptiliana, a la 
que le crecían dos cabezas nueva 
por cada una que se le cortaba. Lo 
que no contaban esas leyendas es 
que dicha criatura era en realidad 
un Invizimal... ¡y que sus nume-. 
rosas cabezas la convertían en un 
luchador inusualmente inteligente. 
y utilísimo para cualquier cazador! 


- Capturar a Hydra requiere un poco de 
- maña: en el momento en que te ataqu 
deberás esquivar sus disparos (puede que 
necesites poner en pausa la consola y mover la trampa) 
Aprovecha cuando descanse con la boca abierta para 
soplar hacia la cámara hasta que 
Hydra vuelva a atacarte. Repite la 
maniobra hasta que explote. 


ra sha petrificado — 
n sol e alos ojos! Por 
mucho cuidado cuando intentes 


EL'SECRETO DE 
ELIDORADO 


CAOS EN EL'AEROPUERTO 


IENTRAS PASA EL VERANO EN 

CASA DE SUS TÍOS, EL JOVEN 

CHARLIE, GRAN AFICIONADO 
A LOS INVIZIMALS, RECIBE UN MEN- 
SAJE URGENTE DE KEN NAKAMURA 
PIDIÉNDOLE AYUDA EN UN MISTERIOSO 
ASUNTO RELACIONADO CON UN PAQUE- 
TE QUE ACABA DE ENVIARLE. EL PAQUE- 
TE CONTIENE UN ANTIGUO LIBRO QUE 
HABLA DE LA FABULOSA CIUDAD DE El 
DORADO Y UNOS PASAJES DE AVIÓN A 
CUZCO, EN PERÚ. CUANDO CHARLTE CY SU 
HERMANA ROSTE, QUE HA DESCUBIER- 
TO SU SECRETO) PARECE RESIGNADO A 
NO PODER AYUDAR A KENT POR NO PO- 
DER LIBRARSE DE SUS TÍOS, APARECE 
EL PROFESOR DAWSON, DISPUESTO A 
LLEVÁRSELOS DE "EXCURSIÓN DE PES- 
CA” A ESCOCIA. LOS CHICOS CAPTAN EL 
MENSAJE DE INMEDIATO Y HACEN LAS 
MALETAS... ¡CUZCO LES ESPERA! 


HEMOS 
LLEGADO, NIÑOS. 

AQUÍ COGEREMOS 
EL AVIÓN QUE NOS 
LLEVARÁ A 


O, — 


"Y dh 
EL SECRE 
==E 


EH... ¡NO, NO! 
¡POR SUPUESTO! y 


CHARLIE, 
N/ SE TE OCU- 
RRA SACAR A 
TIGERSHARK... 


¿TE QUIERES 
ESTAR QUIE- 
TECITO? 


DÉJAME VER 
OTRA VEZ EL LIBRO 
QUE NOS ENVIÓ 


NO SE... 
A MÍ NO ME SUENA 
DE NADA... 


MIRA... 
¿ESTO ES UN 
DRAGÓN? 


ENSIMISMADOS EN El LIBRO, 
EL TIEMPO PASA VOLANDO 
PARA CHARLIE Y ROSJE... 


¡OH! 
¿CHARLIE, 
MIRA! 


GLASGA1 


¡DEBE DE 
HABER EMBARCADO 
SIN NOSOTROS! 


¿QUE? 
¿QUÉ PASA? 


¡NOS HEMOS 
DESPISTADO! 
¡DAWSON HA 
DESAPARECIDO! 


¿¡OH, NO! 

¡Y EL VUELO ESTÁ 
A PUNTO DE SALIR! 
¿QUÉ VAMOS A 
HACER? 


¡NO PODEMOS 
EMBARCAR Sl NO 
TENEMOS LA 


VAS A ECHAR 
UNA MANO, 
¿VERDAD, 

TIGERSHARK? 


<A 


ESPERA... 
CREO QUE SE 
ME HA OCURRIDO 
UNA IDEA... 


¿PERO QUÉ 


Y HACES? ¿TE HAS 


VUELTO LOCO? 


SEGURO QUE 
ÉL NOS PUEDE PRO- 
PORCIONAR LA DISTRACCIÓN 
QUE NECESITAMOS PARA PO- 
DER PASAR SIN QUE NADIE 
NOS VEA... ¡SACA A 
SKYSAUR, ROSIE! 


¿ESTÁS SEGURO 
DE LO QUE HACES, 
CHARLIE? 


QUÉ OCURRE! 
¡EL SISTEMA NO 
FUNCIONA! 
¡VOY 
A PERDER 
MI VUELO! 


¡ME IMPORTA 
UN PITO SI NO FUN- 
CIONA EL SISTEMA! 
¡YO TENGO QUE... 


¿PERO QUE...? 
¿QUÉ OCURRE? 


¿¡¿QUÉ ESTÁ 
PASANDO?! 


¡VAMOS, 
QUERIDA! ¡No Y 
TENEMOS TODO + 


¡ANTES DE QUE NOS 
¡AAAAAH! VEA ALGUIEN! 


o y YA 
¿SOCORRO: ¡BUEN TRABAJO, 


TIGERSHARK! 


¡¿PERO QUÉ 
ESTÁ PASANDO 
EN LA ZONA DE 

EMBARQUE?! 


¡MENUDO 
JALEO! 


PARECE QUE 
HA FUNCIONADO... 
¡NADIE NOS 
SIGUE! 


¿Y QUE HACEMOS EL AVIÓN NO 


ETÚ VES HAY QUE SENTARSE, 27 ESPERA A NADIE, 
AL PROFESOR? PORQUE VIENE MÁS an A CHARLIE... ¡NO PIERDAS 
GENTE! ¡RÁPIDO! E LA ESPERANZA! 


e E NO... ¡PERO 


¡EL AVIÓN VA 
A DESPEGAR! ¡Y DAWSC 
SIGUE SIN APARECER! 
¿QUÉ HACEMOS? 


PERO El TIEMPO PASA... 


¡PENSABA | 
Que NO sugía! WE 
¡Y ME HA PARECIDO VER 

UN GATO SALVAJE RON- 
DANDO POR LA ZONA 
DE EMBARQUE! 


suwH... 
| ¡GERSHARK! 
A 
“> 


¡TI 
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PRONTO El AVIÓN a 
SE DISPONE A DESPEGAR.. 


TRANQUILO, 
TIGERSHARK... 
¡ES SOLO UN 
MOMENTO! 


¡[SKY SAUR!! 
¿QUÉ HACES AHÍ? 
¡VUELVE AHORA 

MISMO ALA 
PSP! 


¿PERO QUE...? 


CHARLIE, 

ESE HOMBRE NO 
HACE MÁS QUE MIRARNOS 
DESDE QUE HEMOS 
suBiIDo... 


b... PORQUE 
NOS VAMOS 
A CUZCO! 


OH... ¿QUÉ 
VAMOS A HACER? 
¿CÓMO VAMOS 
A VOLVER A 


SEGURO QUE 
SON IMAGINACIO- 
NES TUYAS... 
ME TEMO 


QUE NOS VA- 
MOS A IR SIN EL 
A PROFESOR... 


YO ME 
PREOCUPARÍA 
PRIMERO POR 

LO QUE VAMOS 
A HACER EN 
Cuzco... 


MIRA, ENTRE 


A LOS PASAJES 
HAY UNA NOTA 
ESCRITA. 


“EN El AERO- 
PUERTO DE CUZCO 
OS ESTARÁ ESPE- 
RANDO UN MUCHA- 

CHO LLAMADO 

HUÁSCAR" 


¿¡¿DE QUÉ VA 
7ODO ESTO...?! 


TE DIGO QUE 
ESE HOMBRE NO 
NOS QUITA OJO 
DE ENCIMA... 


¿QUE TE PARECE Sl 
HACEMOS TIEMPO ECHANDO 
UN VISTAZO AL ¿/BRO 


Ny 


SÍ, YO TAM- 
BIÉN ME HE DADO 
CUENTA... Tú 
DISIMULA... 


“ÉL OS LLE- 
VARÁ A UN SITIO 
SEGURO”. 


NO 
ENTIENDO 
NADA... 


A2TE:CONILOS 
INVIZIMALS 


A | 
Los mtáimelBSitRA3 son unos adhesivos con los logos de los 


diferentes Invizimals. Cada número de la revista míátmels, a partir 
del próximo, vendrá con una lámina de adhesivos que podrás enfocar 
con tu PSP... ¡para hacer que cobre vida el Invizimal en cuestión! 


Cd 
Para poder disfrutar de los stickers, debes irte al. 
mapa del mundo en cualquiera de los videojuegos 
ide la saga. Una vez allí, y manteniendo pulsado el 
E botón Select, debes introducir esta secuencia 
"de botones: es, =D 
Arriba + arriba 
Abajo + abajo 
Izquierda 
Derecha e a a a 
“Si lo has hecho bien, el juego pasará al “Modo 
E. coleccionista”. Ya solo tienes que enfocar la 
jun nuevo Invizimal 


3 
h cámara sobre cada sticker y 
cobra vida! 


A ¿Dónde puedo ponerlos? 


S] Los Invizimals Stickers vienen en el formato perfecto para 
bh. pegarlos en la parte de atrás de un Krak, por ejemplo. De 
Ni esa forma podrás ver en imagen real al Invizimal al que 

- pertenece cada Krak... ¡antes de jugar con él! 


E 


mucho menos captur: 
- continuación 


¡EVITA LAS RALLADURAS 


La pantalla de tu PSP es muy frágil. 
Mantenla alejada de objetos pun- 
zantes y cortantes, y sobre todo 

no dejes la PSP nunca boca abajo. 
Cuando no estés jugando, pon siem- 
pre la PSP dentro de su funda, aun- 
que te estés tomando una pequeña 
pausa para merendar. - 

No te olvides de limpiar la pan- 
talla de vez en cuando, o no verás 
bien la Ola. Lo mejor es emplear una 
toallita especial para gafas, pero 
también puedes limpiar la pantalla 
de tu PSP con un trapito humedeci- 
do con limpiacristales. 
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0u BATERÍA! 


CORAZÓN 
DETU|ASA) 


TARA TRI NADAR DR LD 


La PSP es una herramienta 
frágil, y los golpes le sientan 
muy mal. Para evitar quese 
te caiga sin querer, te ofre- 
cemos un pequeño truquito: 
pasa un cordel por el agu- 

jero que encontrarás enla 
AH esquina inferior derecha de 
tu PSP. Atalo bien, póntelo 
alrededor de la muñeca... 
iy bingo! ¡Ya tienes un anti 
caídas perfecto! 


Mientras trabajaba como E «st 
programador de PSP en Tokio, é AMIGO! 
Japón, Kenichi Nokamura — MENTOR 


descubrió un secreto oculto po | 5 Y ¡ANWERE 
durante más de 4.000 años ¡ > MAS! 


Kenichi te acom- 
pañará a lo largo 
de tu periplo por el 
juego Invizimals. ¡Presta 
mucha atención cuando 
hable! Él te enseñará a lo- 
calizar, identificar y captu 
rar a los Invizimals, y lueg 
a emplearlos en combate. 


Kenichi Nakamura 


Japón 


Programador 
de PSP en Sony 


Kenichi es el 
descubridor 
de los Invizimals. 


A continuación te ofrecemos unos consejos que 
te permitirán capturar a algunos de los mejores 
Invizimals del mundo entero. No te rindas, y 
recuerda... ¡la práctica lleva a la perfección! 


más lejos. 


| | Ehof: 


' Baila con Chop Chop. 
- Apunta a sus ojos con la 
PSP. No hagas movimientos 
bruscos o ruido... ¡o huirá! 
Silva la melodía que canta 
Salma. Pon la boca cerca 


Ráscale la cola 

con el dedo, 

pero no le des 
golpes o se 


enfadará. E 
Apunta con tu siste 


] PSP a las señales del suelo 
y aprieta X para darle de 


ritos movien 
do la PSP de 
arriba abajo o de 


n lado a otro. h 
Busca un buen ángulo 


- que te permita esquivar 
¡sus bolas de fuego 
"y dispárale. 


LB A Le A 
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EL INVIZIMAL SOLITARIO ES: 


a E 
Este mes te hemos o un reto que exigirá de todos tus conocimientos 
sobre los Invizimals. ¡Demuestra que eres el mejor descifrando la frase secreta! 


Ne? RIROEHAD 
- A | 
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RORTAP 


LA FRASE Y ] 
SECRETA ES: ] 


>> LA SOMBRA INTRUSA 


nes 


¿Puedes identificar cada Invizimal con su sombra? ¡Cuidado! ¡Hay una que es Perro 
diferente a la de su original! Escribe el nombre de la sombra intrusa en la casilla de abajo. 


0 O 


ROBOQUITO cor 
ROARHIDE cor 
SLALINHA max 


SETISSURBEAK 


LA SOMBRA 0) 


INTRUSA ES: 


¡E 01 0]1222222Z272722211L0 
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-¡DIBUJA TU PROPIO INVIZIMAL! 


¿Cuál es tu Invizimal favori- 
to? O mejor aún, ¿tienes en 
la cabeza algún Invizimal 
que te gustaría dibujar? ' 
¡Pues ya no tienes excusa! 
Dibuja en este recuadro el 
Invizimal que quieras y lue- 
go mándanoslo a la direc- 
ción que aparece abajo... 
¡LOS MÁS CHULOS APARECE- 
RÁN EN PRÓXIMOS NÚMEROS 
DE LA REVISTA! 


PANINI 
REVISTA INVIZIMALS 
c/ Vallespí, 20 
17257 
Torroella de Montgrí 
(Girona) 
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DIRECTOR DE PUBLICACIONES: 
José Luis Córdoba 

DIRECTOR DE NUEVOS PROYECTOS: 
Luis Martínez ; 
COORDINACIÓN GENERAL: 

Ponc Cufinya 
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- DS1 + 3DS + PSP 


eferido celebra SU 


Nuestro erizo pr 
con unjuegazo 


200 aniversario 


R Ben 10 se sube 
.  ¿unkart para 
enfrentarse a 
sus rivales 


Atrapa a estas criaturas con 


tu PSP ! a 
en su tercera aventura . 
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